
 

 

KuL-Höck vom 04.03.2026  

Protokoll 

Anwesende 
 

Vor Ort Philipp, Tobi, Dario, Marianne, Tim, Mario, Patricia, Elia; Sybille 

Remote Andrea 
 

Traktanden 

 

●​ Überblick über die letzten zwei Monate 
●​ Aus den Ressorts 

○​ Diverse Informationen aus den einzelnen Ressorts 
●​ Varia 
●​ Ausblick 

Rückblick Januar/Februar 
●​ GV im Januar 

●​ SotM Januar: Green Oaks 

●​ SotM Februar: Nimble 2e 

●​ KuL Quest: Technoir 

●​ KuL Quest: Fools Errand 

●​ Starfinder Society & Pathfinder Society 

●​ KuL Play: Terraforming Mars 

●​ Prep & Paint im Januar; Februar fiel aus 

●​ KuL Social im Februar 

Hinweis: KuL Quest sind auch künftig erwünscht. Infos dazu auf der Webseite. 

 



 

Aus den Ressorts 

Administration (Tim) 
●​ Finanzen: Raummieten ca. ⅓ über Budget; Nutzung im Februar 44, entsprechend auch 

Einnahmen über Budget.   

●​ Raumnutzung: ca 30% über budgetierter Nutzung. 

●​ KuList*innen: 3 Neue, 3 Austritte (Solidaritätsmitgliedschaften und Wegzüge), Netto 47 

Mitglieder 

○​ Die 17 Leute, welche den Beitrag noch nicht bezahlt haben, bitte noch nachholen ;-) 

Danke für die Berücksichtigung der Twint-Gebühren seit der GV:  massiv mehr Kostenübernahmen 

und Banküberweisungen seither/weniger Twint Zahlungen generell. 

Deko/Design (Patricia) 

●​ Neue Schmetterlingssammlung 
●​ Fake books für SotM mit Online Bibliothek zu DriveThrug RPG, Affiliation Link wird noch 

geprüft 
●​ Neuer Tisch für Library (vielen Dank an Daria!) 

Digitales (Alain/Mario) 

●​ Keine Posts in den sozialen Kanälen. Alain geht dem nach und vermutet ein Fehl-Handling 
von Buffer.com, das zum gleichzeitigen Posten auf mehreren Kanälen verwendet wird 

Technik (Mario/Tim) 
●​ keine News, Drucker ist immer noch blöd. 

Öffentliche Events (Cenk/Alain) 
●​ Maximale Anzahl Öffentliche Event (Tim) 

○​ Ursprünglich wurde festgelegt, maximal 8 öffentliche Events pro Monat zu haben, 
letzten Monat waren es 9. 

○​ Mario: Obergrenze sinnvoll, anheben vermutlich sinnvoll.  
○​ Patricia: Allgemeine Anmerkung. Gratissessions in Sci Fi Raum verschieben 

eventuell sinnvoll um die beliebtesten Räume freizuhalten.  
○​ Elia: Anheben hinsichtlich des Arcanor Nachfolgers sinnvoll 
○​ Vorschlag: ca. 3 pro Woche = 12 pro Monat; keine Einwände. 
○​ Gratisspiele, die abgesagt wurden. GMs in der Verantwortung für Werbung zu 

fragen. 
●​ Projekt Blackrock (Elia) 

○​ Urban Fantasy Setting: mehrere Distrikten im Stil von Zootopia, Vibe im Stil von 
Arcane 

○​ One Shots/Quest die in eine gemeinsame Story reinspielen; GMs bestimmen 
Abenteuer 

○​ d.h. deutlich weniger Sandbox/Open World wie Arcanor; mehr wie Adventurer’s 
League 

○​ Open Call und Wiki für GMs und Spielende für Ende April geplant 
○​ GM-Infoanlass Mitte Mai 

http://buffer.com


 

○​ Erste Spiele sind ab Juni 
○​ Meinungen zu Sprachen: Zweisprachig Aufwändig, Link auf DeepL. Sessions in 

beiden Sprachen. Auf Englisch ist okay.  

Interne Events (Elia/Patricia) 
●​ Prep & Paint (Elia) - Wird nur mässig besucht, mal noch bis zum nächsten Höck laufen 

lassen, danach schauen ob weiterführung Sinn macht 
○​ in SciFi Raum schieben 

Varia 
●​ Merchandise Projekt (Mario): Spreadshirt Shop auf Webseite für Merch. 

○​ Budget ist gut: z.B. Custom Dice oder Design von Mikesh (Illustratorin) entwerfen 
lassen 

○​ Idee Tobi: Designs/Logos für die drei Räume 
○​ Weitere Ideen: TCG/Quartett 
○​ Tim: Merchschild/Code für KuL Raum wäre gut 
○​ Mario schaut weiter 

●​ Code of Conduct (Elia): Umformulierung von Imperativ auf Wir-Form wird noch erledigt. 
●​ International GM Day (Philipp) ist heute! 
●​ Dragon’s Guild macht Push für neue GMs mit Buddysystem mit erfahrenen GMs. Evtl. 

folgt noch Post bei KuL für mehr Rücklauf (Philipp) 
●​ Discord neu mit Alterprüfung für ü18 Server: Aktuell für KuL nicht akutes Problem und 

solange viele Mitglieder dort sind, brauchbare Alternative schwierig. Wir haben noch 
Newsletter und Webblog als alternative Informationsquellen. Behalten es im Auge. 

Ausblick 

Nächster Höck 
●​ Nächster KuL-Höck am Donnerstag, 07. Mai 2026 

KuL Quests 
●​ SotM März, aktuell noch keines (Meldet euch!) 
●​ SotM April “Outgunned” mit Marianne, Daten folgen mit Newsletter 
●​ Pathfinder Society - 11. März & 8. April 
●​ Starfinder Society - 18. März & 22. April 
●​ KuLQuest SciFi «Mothership» - 10./18./24. März 
●​ KuL Quest Fantasy «DnD5e 2014 Introgames» - 23./27. März 

KuL Plays 
●​ - 

Socials 
●​ Prep & Paint am Donnerstag, 26. März 2026 
●​ KuL Social am Donnerstag, 02. April 2026 
●​ Prep & Paint am Donnerstag, 30. April 2026 
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